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	Formulario Inscripción 3DX
please return to:


Por favor lea atentamente:
3DX es una competición de helicópteros 3D diseñada para los mejores pilotos del mundo. Es una competición abierta a todo el mundo. 

Los participantes deben seleccionar 5 maniobras de la lista de 30 figuras publicada, y las maniobras han de realizarse en el mismo orden reflejado en esta hoja de inscripción.
	Nombre
	
	

	Dirección
	
	

	
	
	

	
	
	

	Código Postal
	
	

	Teléfono
	
	

	Email
	
	

	Helicoptero (Marca y Modelo)
	
	

	Motor (Marca, Modelo y Cubicaje)
	
	

	Radio (Marca y Modelo)
	
	

	Frecuencia Principal 
	
	

	Frecuencia Secundaria
	
	

	Nivel de competición
	
	EXPERT

	Nombre del  Caller
	
	


Si le parece oportuno para nuestro programa de actos sírvase darnos mas datos sobre usted.

	Edad
	
	

	No.de años volando helicópteros 
	
	

	Club
	
	

	Profesión
	
	

	Otros Hobbies
	
	

	Ha volado en otras competiciones 3D?
	a) Nacional
	b) Internacional

	Sponsors 

(3 max)
	
	


	Figuras seleccionadas para la tabla obligatoria

	Por favor seleccione 5 figuras de la tabla  en el orden que las vaya a volar.

	Orden No.
	 'k'
	Maniobra.

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	

	


He leído y acepto las normas y quisiera tomar parte en la competición 3DX. 
Declaro que estoy en posesión de un seguro que cubre el aeromodelismo y soy capaz de volar las figuras que he seleccionado.
Autorizo a publicar en Internet los datos que he reseñado (nombre, edad, etc.)

	Firma del participante:
	
	

	Firma del Padre o Tutor si el participante es menor de 16 años. 
	
	


Por favor devuélvanos rellenas las páginas 1 y 2 e ingrese su inscripción en: 

Caja Rural 3020 0001 54 2011097827 

Titular CDARCU,

incluyendo nombre completo y en el concepto poner HELI 3D

Gracias, recibirá confirmación de la recepción.
3DX Spain – Reglas de la competición
Inscripción y Briefing
· Los competidores deben registrarse y entregar su radio antes del inicio de la competición. 

· Se solicitará a todos los competidores prueba del seguro antes de la competición. De no tenerla se cancelará su participación.
· Los pilotos que quieran volar en la sesión de entrenamientos deben solicitarlo primero a la mesa de control..

· Un briefing obligatorio para pilotos y callers se realizará 15 minutos antes del inicio del evento.
· Las frecuencias permitidas son las reservadas legalmente en España para uso de aeromodelismo, mas los sistemas Spread Spectrum 
Reglas de campo
· En cualquier disputa, la decisión de los jueces y el organizador son finales.

· Todos los modelos han de almacenarse en los lugares determinados cuando no se usen.
· Pilotos y Callers obedecerán el código de conducta establecido y llevarán sus pases cuando estén en el campo de vuelo.

· Una línea de vuelo se marcará al inicio, volar por detrás de ella significa en pérdida total de la manga. Hacerlo en reiteradas ocasiones significará descalificación completa de la competición.
· Sólo se permite encender el transmisor cuando sea entregado por la mesa de frecuencias y será devuelto a esta inmediatamente después de terminar el vuelo.
· Hay definidos un box de arranque y un box de vuelo. Cuando se llame a un competidor habrá de proceder con su equipo al box de arranque con su caller y arrancar. 

· Cuando el piloto anterior haya terminado, se le indicará que proceda al box de vuelo donde esperará la orden del Director de la competición para iniciar el vuelo. 

· El Caller es el responsable de nombrar las maniobras obligatorias, de informar al piloto del tiempo que le queda y de actuar como un par de ojos más para evitar situaciones de peligro.
· Una vez iniciado el vuelo, los jueces empiezan a puntuar y no se permiten repeticiones.
· Después del vuelo, el piloto puede limpiar su equipo y devolver inmediatamente la emisora a la mesa.
· Cuando no está volando, los pilotos no pueden distraer a otros competidores o entorpecer la visión del público.

Seguridad
· Público general estará en la competición y por tanto la seguridad es la principal preocupación. Los pilotos actuarán en todo momento dando prioridad  a la seguridad a cualquier otro aspecto, de no ser así pueden ser descalificados.
· Los pilotos DEBEN aterrizar de inmediato si su modelo roza obstensiblemente el suelo u otro objeto que pueda causarle daño.

· 3 minutos están disponibles para cada piloto en su manga de vuelo libre. Los jueces puntuarán  

a. Contenido.

b. Suavidad / elegancia.

c. Estructura planificada.

d. Estilo personal de vuelo.
· Los competidores tienen un máximo de 5 minutos para entrar en el box de vuelo, volar y salir del box de vuelo.
Maniobras obligatorias
· Los participantes deben seleccionar 5 maniobras de las 30 oficiales.

· Los participantes deben ejecutarlas en el orden establecido en el registro y tienen un total de 5 minutos para completer el vuelo y salir del box.

· Los Callers deben indicar claramente el nombre de la maniobra, el principio y el final de cada una de ellas.
· Cada maniobra se empieza a puntura con un perfecto 10 y se multiplica la puntuación final por su correspondiente factor “K”.

· La altura a la que se realice el vuelo es a discreción del piloto, los jueces no obstante pueden tenerla.
Organización

· Se volará primero la manga de figures obligatorias y posteriormente la de vuelo libre.
· El orden de vuelo se establecerá por sorteo la misma mañana del evento. La manga libre será en orden inverso a la obligatoria.
Puntuaciones

· Cada juez dispondrá de 10 puntos para cada una de las maniobras obligatorias que multiplicará por su K correspondiente.
· Cada juez dispondrá de 100 puntos para cada manga libre.
· La puntuación de cada participante se compondrá de su manga obligatoria y su libre.
· Las puntuaciones se publicarán al final de cada manga y finalmente en :  www.3dx.eu.com .

Apelaciones

· Las apelaciones se han de realizar dentro de los 15 minutos siguientes al incidente y se estudiarán cuando haya tiempo disponible. En caso de disputa la decisión de los jueces y el organizador es final

.

Comunicaciones

· Las comunicaciones referents al evento se harán principalment por email y el los foros y webs habituales, principalmente http://helicopterosrc.com/Heli3D_09/.
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